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L’'Awithlaknannai est un jeu qui était pratiqué pes indiens
Zunis du Nouveau-Mexique

Il existe différentes tailles de plateaux, nouspréons ici le
Kolowis awithlaknannai (Kolowis = serpent) dondia-
gramme est composeé de 25 points. (L'awithlaknamasona
comporte 47 points).

Ce jeu serait une adaptation amérindienne de Batue ap-
porté en Amérigue par les colons européens

CONTENU
1 PLATEAU DE TADELAKET

12 PIONS NOIRS
12 PIONS ROUGES

Il faut tirer au sort le joueur qui commence.

Les pions se déplacent sur un point adjacent emsules
lignes du diagramme.

La prise est réalisée par saut en ligne droitevésuiles li-

gnes du diagramme), elle peut s’enchainer et dgjasb
toire , le fait de ne pas prendre est pénaliséepaatrait du

pion concerné du plateau.

Pour réaliser une prise, il faut donc que le pidvesase soit
sur un point voisin et que le point d’arrivée diiite.

Le vainqueur est celui qui prend tous les pionsale ad-
versaire.



