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Un pion frappé doit étre prioritairement réintraddans le jeu, au- i u =t
cune autre piéce ne peut étre déplacée tant qitmnfiappé est en @ Q Un Monde de ]eux
dehors du jeu. AN

Il est obligatoire de rentrer l'intégralité e sésrns dans la table d’en-
trée (HOSTES) avant de pouvoir continuer son pascou

Il est obligatoire d’amener tous ses pions sualdet de sortie
(ROMANI) avant de commencer a les sortir du jeu.

Chaque résultat obtenu aux dés doit étre jou@|aircest pas possi-
ble, les coups non joués le sont par I'adversaire.

Il n'est pas nécessaire de réaliser un score @cartsortir un pion
du jeu.

Le vainqueur est le premier joueur a sortir tosspgens de la table
de jeu.
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« Il est un genre de jeu ou sont tracées sur la &@ltant de divi-
sions qu’il y a de mois dans l'année fugace » :d@wlécrivant
le « Ludus duodecim scriptorum »

S'’il est un jeu de l'antiquité qui peut nous adtke comme un
ancétre direct du jacquet, backgammon et autresTrac, le jeu
des douze lignes (ou duodecim scripta) fait figleechampion.

Ce jeu de I'antiquité romaine est composé d'uni¢alde 36 mar-
qgues (3 lignes de 12), ces marques dans bienagesont des let-
tres dont 'ensemble forme des phrases qui nolsergment sur les
préoccupations des joueurs d’alors.

Des tables de jeux ont été retrouvées sur toutesrdatieres de
I'empire, attestant qu’il était un passe temps fodtiqué par les
leégions romaines... lorsque les circonstances le @iarent.

La locution retenue sur cette tablette signifie :

« La puissance de 'Empire, Les ennemis sont enékalQue les

romains jouent »

CONTENU
1 PLATEAU DE JEU EN TERRE
30 PIONS (15 par joueur)
3 DES
1 GOBELET

URTLS

IMPERI

L’objectif de ce jeu est de faire entrer tous seapsur la table d’entrée
(HOSTES) puis aprés avoir effectué un parcourss(des fleches) de les
réunir tous sur la table de sortie (ROMANI) pows faire sortir du jeu; cha-
que lettre faisant office d'une case de jeu.

Le sens du parcours est donc le suivant :

HOSTESVINCTIIREPMI SUTRIVLUDANT ROMANI

Notons que I'on passe directement du V de VIRTUS de LUDANT.

Le lancer de trois dés indique les mouvementsexefér, chaque résultat
doit étre joué séparément (un pion qui est déplaa@sultat de deux ou
trois dés doit réaliser deux ou trois déplacemauntsrisés)

Chaque lettre (case) peut contenir plusieurs piensia méme couleur.
Déplacements autorisés : un pion peut se déplacer s

- Une lettre vide

- Une lettre occupée par un ou plusieurs de sesspi

- Une lettre occupée par uet (in seul) pion ennemi, celui-ci est alors
renvoyeé en dehors du jeu (on dit qu’il est frappé).



